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Giocci
Client Library for Giocci

  
    
  
  Description


Giocci is a computational resource permeating wide-area distributed platform towards the B5G era.
This repository is a library that provides functionality for the client in Giocci environment.
It should be used with giocci_relay giocci_engine installed onto Giocci server(s).
The detailed instructions will be appeared ASAP,,,

  
    
  
  Installation


If available in Hex, the package can be installed
by adding giocci to your list of dependencies in mix.exs:
def deps do
  [
    {:giocci, "~> 0.2.0"}
  ]
end
Documentation can be generated with ExDoc
and published on HexDocs. Once published, the docs can
be found at https://hexdocs.pm/giocci.


  

    
Giocci 
    



      
Giocci.start_link([DESTINATION_GIOCCI_RELAY]) で起動する。

  
    
  
  Examples


iex> Giocci.start_link([{:global, :relay}])

      


      
        Summary


  
    Functions
  


    
      
        child_spec(init_arg)

      


        Returns a specification to start this module under a supervisor.



    


    
      
        delete(vcontact_id)

      


    


    
      
        detect(binary, destination)

      


    


    
      
        get(vcontact_id)

      


    


    
      
        list()

      


    


    
      
        list_filter(filter_key, filter_value)

      


    


    
      
        module_save(module)

      


    


    
      
        put()

      


    


    
      
        put_detect_log(total_timie, processing_time, model, backend)

      


    


    
      
        rpc(module, function, arity)

      


    


    
      
        start_link(list)

      


    


    
      
        stop(pname)
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      child_spec(init_arg)



        
          
        

    

  


  

Returns a specification to start this module under a supervisor.
See Supervisor.
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Giocci.CLI.ModuleConverter 
    




      
        Summary


  
    Functions
  


    
      
        decode(encode_module)

      


        Base64エンコードされたmoduleをデコードする。



    


    
      
        encode(module)

      


        moduleをBase64エンコードする。



    


    
      
        load(arg)

      


        デコードされたmoduleを読み込む。
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      decode(encode_module)



        
          
        

    

  


  

Base64エンコードされたmoduleをデコードする。

  
    
  
  Exmaple


iex> Giocci.CLI.ModuleConverter.decode(encode_module)

  



  
    
      
    
    
      encode(module)



        
          
        

    

  


  

moduleをBase64エンコードする。

  
    
  
  Example


iex> Giocci.CLI.ModuleConverter.encode(MODULE_NAME)

  



  
    
      
    
    
      load(arg)



        
          
        

    

  


  

デコードされたmoduleを読み込む。

  
    
  
  Example


iex> Giocci.CLI.ModuleConverter.load({name, binary, path})
or
iex> Giocci.CLI.ModuleConverter.decode(encode_module) |> Giocci.CLI.ModuleConverter.load()

  


        

      


  

    
Giocci.CLI.RegContact 
    



      
接点をGiocciに登録する。

  
    
  
  例


iex> Giocci.CLI.RegContact.start_register(
...> [
...>   {:global, :relay},
...>   [
...>     attr_device: "led",
...>     attr_type: "dout",
...>     contact_name: :do1,
...>     contact_value: 0,
...>     node_name: {:global, :node1}
...>   ]
...> ])
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    Functions
  


    
      
        start_register(list)
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GiocciZenoh 
    



      
GiocciZenoh.setup_client() で起動する。

  
    
  
  Examples


iex> GiocciZenoh.setup_client()

      


      
        Summary


  
    Functions
  


    
      
        callback(state, message)

      


          Engineから(Relayを通して)送られたメッセージを抽出し、表示



    


    
      
        child_spec(init_arg)

      


        Returns a specification to start this module under a supervisor.



    


    
      
        module_exec(module, function, arity, relay_name_tosend)

      


    


    
      
        module_save(module, relay_name_tosend)

      


    


    
      
        setup_client()

      


    


    
      
        start_link(relay_name)

      


          RelayからClientに返送するpubsubをセットアップする



    


    
      
        stop(pname)
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  Engineから(Relayを通して)送られたメッセージを抽出し、表示
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Returns a specification to start this module under a supervisor.
See Supervisor.
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  RelayからClientに返送するpubsubをセットアップする
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